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Des tacavel:o Libanio Guerreiro 


Editorial 


Desde o ultimo numero, que saiu em Harco deste ano, que 
Surgiram inumeras novidades no que diz reEsSpei to a 
recuperação de HIA'*Ss nacionais. O mais importante, a 
recuperação do catalogo completo do Libanio Guerreiro, 
com tres jogos fabulosos (5053 Naufragio, Hero e A 
Miagem de Masco da Gama a India), gracas ao 
programador, que Felizmente ainda tinha copias consigo. 
Mas tambem cCONSeguimos recuperar, com a ajuda do Pedra 
Eandeira e Cunha tautor de Brum Brumi, entre outras 
coisas, inumeros programas da Heitor SoFftwuare, alguns da 
sua autoria. Has o Pedro tambem tinha consigo umados 
programas desta editora que procuravamos ha mais tempo 
O Globo da Luz, de Jããao Fragõso. Foi uma das Primeiras 
aventuras de texto criadas em Portugal (1984), tendo à 
autor no seu portfolio outras do genero, nomeadamente O 
Segredo dos Templarios e dogo de Aventura, esta ultima 
ainda permanecendo Por preservar 

Tambem conseguimos recuperar tres trabalhos de Jose 
Úliveira e Ricardo Silva, Os mentores do programa da 
SIC Radical, Retro Gamers. Dois dos jogos estada 
completos, Alea e Hovercar Simulator. Um terceiro, 
Eros, Ficou a meio, no entanto da para perceber que 
seria bastante ambicioso. 

Do clube Phantom Miszion conseguimos recuperar algunas 
dos trabalhos, incluindo tres jogos, um deles uma 
aventura de texto mui to interessante, bem como alguns 
Utilitarios. Naú existe ainda permissao para às 
disponibilizar pela comunidade, quem sabe no FUturosas 
E temos ainda a recuperação de 2d Horas, uma aventura 
de texto criada por Nuno Leitão, preservada e registado 
em video in Loco no museu LOAD ZxX Spectirumo 

Ficamos tambem muito satisfeitos em ver que à cerimonia 
GOTY 2920 de Planeta Sinclair, alem da Pprojecrcao 
nacional e internacional que teve (fOi referida na SIC 
Radical, Por exemplos, Levou a qUe OS autores 

Por tuqueses se sentissem mais motivados para q 

desenvo lLvimento de jogos para à Spectrum. Alem do Jaime 
Grilo e Cominques Silva, da com varios jogos lLancados 
durante 2021, temos outros programadores a trabalharem 
nos seus projectos e iremos ter ceguramente novidades 
interessantes ate Final do anã. Bons tempos, Eestessoas 


Andre Luna Leao 
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conseguido nos seus dois pri 
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jogo para à Spectrum desenvo 
portugueses, ainda para mais 
educacional que à valorizas 
deixar de Fazer um reparo: m 
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sido desenvolvido para O sis 
desculpa. 
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“Roteiro da Primeira Miagem 
Pubtlicacoes Europa-America, 
lada com a missao qUe nos es 
aconselhavel ler-se a obra. 
Ser necessario ler-se a obra 
pontuacao maxima ize apenas 
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assegurar que as naús que 
comanda estao devidamente 
apetrechadas. E possivel 
iniciar a viagem sem ter tod 
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Portugal apenas surge de Fatima para baixo, pelo que 
esta Primeira parte da aventura não tem muitos Locais a 
visi tar. Nao chegam a uma dezena e rapidamente Se 
descobre onde se encontram os objectos que temos que 
apanhar para apetrechar as navs. Tambem rapidamente 
vamos descobrir que UMasco da Gama, apesar de ser bom 
nadador, não se lhe da muita saude atirar-se ao mar 
assim por da ca aquela palha. Ha que monitorizar com 
alguma regularidade à seu estado Fiszico, para isso 
digitando “relatorio, ou usando a tecla "Ps 

O relatorio não so vai dizer como se encontra Mlasco da 
Gama, mas tambem o moral da tripulacaõ, Oo numero de 
homens que sobrevivem as agruras do mar, O numero de 
dias passados desde que iniciou a aventura em Lisboa e 
o ultimo acontecimento relevante. Caso Uasco da Galha SE 
encontre enfermo, sempre pode comer ou beber das suas 
Pprovizoes, melhorando imediatamente o estado de saude. 
Convem aqui Fazer uma nota: ha dois tipos de ProvisDes, 
aquelas que são recolhidas por Masco da Gama, E que sao 
para zeu uso pessoal, e as qUe são negociadas com os 
nativos ou pescadas no mar, que cervem para abastecer 
as naus e a tripulacaõo. 

Naves apetrechadas, estamos entao em condicoes de nos 
fazermos ao mar. Saimos de Lizboa e convem talvez puxar 
O mapã Para nos orientarmos. Digitar “mapa” ou tecla 
“QB” carrega a imagem com omapadazonaonde nos 
encontramos. Sao seis diferentes, e e atraves dele que 
vamos gizar a nossa estrategia. Sim, A Uiagem de Masco 
da Gama a India emuito Mais que umamera aventura de 
texto, pois, a semelhanca do que acontece com Hero, 
existe uma Forte componente estrategica. Senao vejamos 
nos proximos paragrarfos tudo aquilo a que temos que 
estar com atencao, alem da saude de lMasco da Gama. 


Nao convem ir com as naus 
contra terra. Teremos que 
Primeiro desembarcar para o 
batelL, e z0 entao podemos 
aceder a terra. De cada vez que 


az naves vao contra terra, 
EoFfrem danos, felizmente que 
es tes poderão depois ser 
Ra reparados em alauns portos ou 
Vi nas margens dos rios. E ha que 
CC manter à tripuLlacaãao como moral 
em alta, E ja agora viva, de 
preferencia. O escorbuto e 
fatal e a Unica Forma de 
Ra ro RRrE: GABRIEL aplacar a doenca, e ingerindo 
a de agua NA BÉRRIO esses Legumes e fruta Frescos., 
Para os obter, negociar 
Presentes com oz nativos que 
vamos encontrando. 
Para ver as Provisões dizponiveisr em cada uma das 
quatro naus, digi tamos “inventario”" ou tecla "Bt, E 
temos acesso ao inventario de cada navio. E-nos entao 
indicado à numero de homens que Fazem parte da 
tripulação, a quantidade de alimentos, entre Dos quais a 
fruta, e, igualmente importante, a quantidade 
disponivel de agua. Existem mil e uma maneiras de Maszcoa 
da Gama e à tripulação morrerem, ou de as naus 
aFundarem, mas a mais inagloria sera deixa-lLos morrer a 
sede. Para se obter agua, ha que encontrar às agueiros 
tas ilhas normalmente tem, mas tambem algumas partes da 
cos ta, nomeadamente junto a rios), e "fazer aguada", o 
termo usado na epoca. Nãô esquecer e de antes 
desembarcar à tripulação, não se espere que Uasco da 
Gama carregue as costas os barris com oprecioso 
Liquido. 
Digi tando "vista" ou à tecla "5", temos Oo panorama 
geral que encontramos, enquanto que “ver ou tecla "E, 
da informação um POUCO mais pormenorizada. E 
Fundamental irmos rodando as varias opcoes, doutra 
Forma poderao escapar-nos elementos importantes do 
cenario icomo a agua OU DS peixes, Por exemplol. 


Finalmente, para completar a Lista de comandos, alem 
dos quatro ontos cardeais, tambem acessiveis atraves 
das teclas Cl a ctá4t, a tecla CH aszinala os ultimos 
comandos digitados, muito util para quando nos 
encontramos perdidos no batel, sem saber o Local onde 
Se encontram as naus ltatencao que mui to tempo no batel 
provoca queimaduras solares), Oo “pausel, Fundamental 
para quando estamos a pensar na estrategia a seguir e 
nao se quer ver O tempã passar E às provisões 
terminarem rapidamente, “suymbol shift + ok" para 
repetir oultimo comando, e o habitual “load r'savels 
Raora que ja tivemos um Lamire daquilo que vamos 
encontrar e das necessidades basicas das personagens, 
estamos prontos a comecar a viagem. Depois de sairmos 
de Liszbõãa, temos que contornar a costa africana, passar 
o Cabo da Boa Esperanca e entrar no Indico, 
desembarcando em varios pontos do continente e ilhas 
para recolher viveres e colocar padrões, sobrevivendo 
a0s encontros com outros povos. 
Padrões... da tinhamos dito que 
era aconselhavel Ler a obra na 
qual O jogo se baseia, E isso 
porque ao Longo da viagem temos 
a possibilidade de colocar 
padrões, Estes podem ser 
colocados em qualquer Local da 
costa, no entanto, a ideia e 
recriar a viagem de Masco da 
Gama e Para obtermos a 
pontuacaãao maxima em termos de 
rigor historico, temos que 
E saber quais às Locais onde os 
devemos colocar. Se nao 
ANrE EMNtAdA Lito dibiagie tivermos paciencia para Fazer 
FELE FOI PARA NORTE um POUCO de Pesquisa, podemos a 
ENIO mezma ter exito, mas OD indice 
referido sera baixo Du nuloil. 
Chegando a India, temos que estabelecer uma rota de 
comercio como liderlocal, encontrar as especiarias 
Preciosas e, Se conseguirmos sobreviver a todas as 
contrariedades, incluindo piratas e Oo encarceramento, 
podemos voltar Finalmente a Portugal com as naus 
sobreviventes carregadas. Enfrentando novamente todos 
OS perigos, evidentementesas 
Ós desafios do jogo sSãaào imensos e complexos, mas e 
altamente recompensador quando se chega ao Fim, alem 
disso os graficos sao esplendorosos, Serao necessarios 
mui tos dias para Se conseguir chegar a India, e ainda 
mais para Fazer à caminho de val ta. Consegque-se 
imaginar melhor Forma de aprender um POUCO sobre a 
Historia de PortugalY* 
A Mdiagem de Masco da Gama a India e umgçogo mais qUe 
obrigatorio. E oelo que faltava para nos 
reconciliarmos com os jogos Feitos em Portugal para dó 
Spectrum. Ea forma de dizer aàús estrangeiros qUe somos 
tao bons ou melhores que eles a criar aventuras epicas 
para esse computador. Quem sabe, Libanio, com quem 
temos estado em contacto, venha a ter agora o 
reconhecimento que lhe e devido, desSENFferrujde Os seus 
conhecimentos de programacao, e crie uma nova aventura. 
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Entretenimento 


Jogos novos para o Zx Spectrum ides taques) 
Primeiro trimestre de 2021 


Ô primeiro trimestre de 2021 Foi relativamente calmo, 


depois de à anterior ter sido memoravel. Has mesmo 
assim surgiram alguns jogos de grande qualidade, Os 
quais damos agora o devido destaque. 

- Transyulvanian Castle 2 -— The Eye of Uelnaor: sequela 
de um interessant jogo em Basic, sem mudar 
SsigniFficativamente a mecanica de jogo, da-lhe agora uma 
perspetiva SD, aumentando em mui to Os Seus motivos de 
interesse. 

» The Dark -—- Lost Pages: de Forma totalmente inesperada 
saiu a sequela à The Dark, acrescentando nove novos 
Nhiveis e muitos inimigos a este inovador “FPS. Inclui 
ainda uma Primeira parte em estilo aventura 
Labirintica, que so por si poderia ter sido lLancada 
autonomamente. 

- H=stronave 2021: mais um jogo a aparecer de Forma 
totalmente inesperada. HNão tera tido oreconhecimento 
devido, mui to por Forca de uma Forma complexa de Ser 
carregado (tem BdkKI, que tera Feito muita gente 
desistir. À fazer Lembrar o classico Alien d. 


- Coun the Pipe: apesar de ter sido desenvolvido com 
uma Ferramenta muito Limitada ([SEUD) , consegue 

diz tinguir-se da concorrencia apresentando cenarios e 
graficos com muito bom agosto. OU de caca, SE 
preferirem, dado a tematica envolvidas 

- Hetamorphoszis:o um “plLatformero diferente, com uma 
apresentacao simplesmente fenomenal, e oque se vai 
encontrar neste jogo, provando que tambem Se consegue 
fazer coisas inovadores com ferramentas estandardizadas 
como o Arcade Game Designer. 

. BErickrick -—- Gravegara Shift: a partida nao iria ter 
nada que Oo diferenciasse da muita concorrencia 
existente em jogos do genero. No entanto, este 
“platrformero puro vale-se de uma jogabilidade mui to 
acima da media, para se tornar um autentico vicia 
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Segundo trimestre de 2021 


Por outro Lado, à segundo trimestre de 2021 Foi um 
periodo muito Fertil, com grandes jogos à ESETEmM 
Lancados, abarcando generos que nao e tão habi tual ver-— 
se nos dias de hoje, nomeadamente de estrategia, 
aventura grafica e “raceícníchasels, 

« Red Raid - The InFfiltratina: terceiro episodio de uma 
Serie que ja faz Furór, ainda mais sendo programado em 
Boriel Basic. Tem duas partes, uma primeira repleta de 
quebra-cabecas, Uma segunda a aproximar-se dos 
episodios anteriores, com accao a rodos. 

» Escape From M.0O.HN.J,AÃ.So.: baseado em Amona Us, jogo 
Lancado em 2015 para Android “ 103 e PC, apresenta uma 
divertida aventura, tremenda ao nivel grafico, se bem 
que Um POUCO curtinha. Has não havia memoria para 
maisSaass 

« Italia Jladd: repe tente nestas paginas, Alexandre 
Grussu tem o condao de desenvo lLver sempre jogos muito 
originais. Este e composto por duas partes, uma 
primeira de estrategia pura, enquanto que a segunda e 
uma aventura grafica comandada por icones. E tem versao 
em POr tuqUEes. 
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Recebes 1 PºFAUST, 2 PRIM. SOC. 


. Silk Dust: terceira parte da zaga que retrata as 
aventuras da majestosa Emilia Mittorini, uma Indiana 
Jones do inicio do seculo passado. Epica e brilhante 
aventura de texto composta por quatro partes. 


o anhsiado regresso de Clive “Sabote 
Tounsend ao ZX Spectrum trazendo uma aventura grafi 
mui to diferente daquilo que ze esperaria da sua part 
Tem uma apresentacao Fora de serie, embora possa ser 
Limi tada em termos de Longevidade. 


- Hinjda Carnage: 


The Coom OFf the Pond: IADUD, agora acompanhado de 
Lomazo, Ppresenteia-nos com uma aventura grafica 
Sorvente e com uma apresentacao magnifica, ainda por 
a com um fundo pedagogico meri torio. Este Foi 
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Travel Through Time Molt.Il: Northern Liaghis 


No dia 2d de Junho Foi Lancado um dos mais 
surpreendentes jogos de sempre para o ZX Spectrum, e 


tudo gracas a ZOSvA Entretainmento,. Esta editora, que 
conta com uma equipa de Luxo encabecada por DÓleg 
Órigin, dispensa quaisquer tipo de apresentações. da 
Faltam palavras para classificar obras-primas como 
Malley of Rains, Bonnie and Clude ou The Cark Lost 
Pages, apenas para mencionar os seus ultimos trabalhos. 
O mais recente e Travel Through Time Mdol.,Il: Northern 
Lights e retrata uma competicao de varios carros ao 
Longo dos tempos, apresentando um simulador mais 
tradicional, ao contrario daquilo que havia sido Feito 
com DriFftl. Tem ainda varias sequencias animadas de 
rara beleza e pormenores deliciosos, como a sombra 
quando à carro passa por certos obstaculos, E isso sem 
descurar a velocidade, Fazendo Out Run parecer uma 
tartaruga. 


Hlem de correr a uma velocidade espantosa, 
FPS, mesmo quando estão quatro viaturas no 


ainda outras caracteristicas como: 
. E viaturas diferentes, incluindo tractor e mota 
«e Hiztoria muito completa e com inumeras Sequencias 
E animacoes 
c UMarios tipos de desafios: challenge, time trial, 
duel, checkpoints, etc. 
e Corrida diurna, nocturna, Inverno, etc. 
« Inumeros cenarios, obstaculos e viaturas 
adversarias 
- Pontes, tuneis, arcos com sombras dinamicas, 
subidas e descidas, eti. 
ce Uarios tipos de Pião, sinais de transito, etc. 
- Musica Av, som realista do motor das viaturas 
E o melhor? A versao digital e totalmente gratuita, 
podendo ser descarregada na pagina da ZOSYAÃ. 
http=:“*Wyy,Z0os4ya.Net:/2021/08-2d “trave L-through- 
time-volLume-l-northern-lLighitss 
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Tipo — Wally tem que salvar Wilma e Mertiert dos 
canibais, para isso tem que achar e usar certos objectos, 
1,2. 30u 4, E depois utikeá-los consoante a situação 
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Nome: Agente Azul 
Editora: NA 

Hu tor Jose Silva, Jaime 
Grito 

Ano de Lancamento: 202 
Genero: Plataformas 
Teclas: Naú redeFfiniveis 
Joystick: Nao 

MHemoria: dão k 

Numero de jogadores: 2 


O -JDSE SILVA = 


Em 2220, Jose Silva, bem conhecido pelos seus desenhos 
e grafismo para o ZX Spectrum, pediu apoio a comunidade 
portuguesa para uma ideia que tinha para umnovo jogo. 
Rapidamente Jaime Grilo se pronti Ficou a ajudar & 
nasceu assim uma nova dupla que vai trazer mais 


novidades nho futuro, O primeiro dos seus trabalhos Foi 
Hagente Azul, um tipico jogo de plataformas a la Arcade 
Game Designer, mas com algumas nuances inovadoras. 


DO jogo, Por razões de memoria, encontra-se dividido em 
dois blocos correspondendo as missoes diurnas e 


C= 


nocturnas. ada uma delas tem IQ niveis E SEMPre que Se 
completa um, e dado um codigo de tres caracteres que 
permite recomecar-se Oo jogo em qualquer ponto, sem 
necessidade de se ter que voltar a fazer todo o 
percurso ate ai. Não sendo algo que não se tenha visto 
antes, Foi à Primeira veEZ que O Jaime utilizou esta 
Dopcaõ, que se presta mui to bem a jogos em que cada ecra 
representa um nivel, 

Em Agente Azul assumimos entao o papel de um agente, 
que se diferencia pela sua cor fazul, naturalmenteld. 
Isto permite distingui-lLo dos restantes personagens, 
importante para quando se inicia umnivel, ate porque 
OS inimigos entram Logo ao ataque. Em cada uma das 
mi=z5025 temos que resgatar um reFfem, cujo nome se pode 
ver no canto inferior direito do ecra. Mas para chegar 
ate ele ou Elad, tem que se recolher as chaves que 
permi tem abrir as portas, bem como os tres envelopes 
com Os codigos para a missao seguinte lexcelente 
ideiai. Quando isso acontece, surge o carro de fuga, 
mas tambem abc inimigos. O agente tem entao que 
acompanhar o eFfem ate ao carro, evitando que ambos 
caiam nos Bbs taco las mortais, mas tambem que segam 
capturados ou mortos pelo inimigo. 

Quando iniciamos as Miszs0es, 

temos acesso a uma perspectiva 

dos obstaculos, portas, 

inimigos e o loca onde O 

reFfem ze encontra. Permi te-nos 

entao engendrar a estrategia 

para DO resgate. Isso porque 

apesar de termos uma arma a 

nossa diszposicao, as municoes 

sao mui to Limi tadas itembora Se 

possa obter mais em alguns 

pontos). Se desperdicarmos 

municõoes com tiros nó vacuo, 

rapidamente Ficamos impotentes 

perante as investidas dos 

agentes inimigos. 


Estes vao patrulhando os caminhos de Forma aleat 
se entramos na sua linha de vizaõ, nao tem quala 
Problema em disparar contra o nosso agente. Cada 
que à atinge, retira-lhe um quarto da energia, q 
es ta termina, perde-se uma vida e Oo nivel tem qu 
reiniciado. 


Hgente Azul icon tl 


Por norma, o que acontece e eliminarmos os agentes 
inimigos antes de se abrir a porta onde O reFfem se 
encontra preso, Quando o alcancamos, este acompanha-nos 
imediatamente, mas sendo um POUCO Cego e surdo, pois 
tem tendencias suicidas que Oo levam à nao se desviar 
dos agentes inimigos ou obstaculos mortais. E assim 
Fundamental Limpar-se o caminho ate ao carro de resgate 
de todos às inimigos, mas tambem planear mui to bem à 
Percurso, nao va o refem enFfiar-se na boca do Lobo. 
MHaz a dupla de programadores 
resolveu Fazer mais uma 
maldade. Ho momento em que 
chegamos ao reFfem, caem de 
para-quedas iLi teralmente) 


novos agentes, com o agravante 
de que agora temos um reFfemo com 
o QI de uma batata para 

Proteger, com atraccao especial 
Por se meter na boca do Lobo, e 
que se e atingido Por um tiro, 


morre imediatamente, tendo que 
Se reihiciaronivel, E da 
agára, Lembraram-se de poupar 
municoes, OU ESqQUEceram-se 
deste “pequeno” pormenor? 

Existem outros truques para escaparmos aos agentes 

inimigos, tal como baixarmo-nos, evitando assim as suas 

balas, tentar Limitar os movimentos do refem Levando-o 

ate pontos onde à acesso e Limi tado, ou ate utilizar as 

escadas para Se conseguir tornear às outros agentes. 

Estes truques vamos aprendendo a medida que ganhamos 

EXPETIENCI As 

Ds cenarios das missoes diurnas 

e nocturnas distinguem-se 

principalmente pelo Fundo, 

bastante mais escuro nas 

segundas, e com a Lua em fundos 

Achamos que ficam mais 

atractivos nNas missoes 

nocturnas, de qualquer Forma são 

Funcionais q.b. E cumprem 

perfeitamente o objectivo 

proposto. À musica ino modo 

1258K, apenas E repetitiva E com 

uma sonoridade demasiado techno, 

Por vezes retirando alaguma 

concentração, pelo que optamos 

por a baixar. 

Assim, hHaente Azul e uma bela estreia para esta dupla, 

com uma ideia interessante, que, tendo sido bem 

trabalhada, vai de certeza manter o jogador agarrado 

ate ao Fim. Ainda POr cima, O jogo e gratuito, podendo 

Ser descarregado na pagina pessoal do daime Grito, em: 

https: “*jo-spectrumemebnode.pts 
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DESTACAVEL: Libanio Guerreiro 


Libtanio Guerreiro tornou-se conhecido atraves do 
suplemento HicrosSeve numero d?, de dezembro de I9S6, 
que, na Primeira Pagina, não so o entrevistou, como 
tambem Fez uma analise a um dos seus jogos, 505 
Naufragio, e ainda deu alguns detalhes sobre um outro, 


Hero. Estes dois jogos estiveram perdidos durante 

mui tos anõs, mas Foram recentemente encontrados pelo 
Seu autor, e posteriormente preservados digitalmente 
por Planeta Sinclair. 

O primeiro dos jogos desenvolvidos por este 
programador, que contou com a ajuda de Joao Lourenco em 
a Lagumas rotinas, demorou quase um ano a Ser 
desenvolvido, Lancado em 19586, 5053 HNaufragio e uma 
aventura de texto com uma apresentacao mui to superior 
ao que era habitual, nao so em Portugal, mas ate no 
estrangeiro -—- à comecar pela capa, criada pelo proprio 
Libtanio, utilizando algumas tecnicas de pintura, Letras 
de decalque e colagens, que Foram depois reproduzidas a 
COTES 

AH cassete encontra-sce gravada dos dois Lados, contendo 
um Ficheiro independente apenas com as insítirucoes 
detalhadas, Li=zta de comandos e historia desta 
aventura, e ho segundo Lado contendo à jogo. Alem 
disso, este e constituido por quatro fases distintas, 
cada qual com uma mecanica propria e diferentes quebtra- 
cabecas, não sendo assim de admirar que tenha sido 
desenvolvido ao Longo de um anã 

A historia assúciada aàão jogo e intrigante. Encontramo- 
nos a bordo de um navio em mares tropicais. Has abate- 
se uma terrivel tempestade, O navio vai parar a mares 
desconhecidos e esta à afundar-se,. TEMOS qUe sair 
rapidamente do navio ou arriscamo-nos a nele perecero 
Entretanto, temos que encontrar as tres pecas de um 
receptor, dispostas em outras tantas ilhas recheadas de 
armadilhas e perigos, E Finalmente, depois de termos 
todas as Pecas em nosso poder, podemos construir um 
radio e emitir um 5,.0,5., esperando que algum navio 
proximo capte a mensagem e venha em nOSso SOCOrTOoOs 
Lancado no mesmo ano, à jogo ceguinte de Libanio, Hero, 
esta a um nivel ainda mais elevado, havendo uma agrande 
evolucao na vertente da programaçao, nao obstante o 
autor ter aprovei tado algumas rotinas utilizadas no 
desenvolvimento do seu primeiro jogo. Mas, em vez de 
optar POr mais uma aventura de texto, Libanio cria um 
jogo de estrategia, trazendo a memoria The Lords OFf 
Hidniaht iclassico de 1554 de Hike SinagLletoni, beem como 
Oo universo de Tolkien. Curiosamente, o programador 
confessou-nos que apenas experimentou Lords of Midnight 
depois de ter desenvolvido Herã. 

E, mais uma vez, O autor dedicou bas tante tempo a 
apresentacao, aproximando-o daquilo que se fazia nos 
mercados britanico e espanhol. Hssim, a cassete inclui 
um Ficheiro autonomo com as instrucoes, bastante 
detalhadas por sinal, mas tambem um magnifico mapas 
mais uma vez remetendo para as obras de Tolkien. Embora 
Hero tenha mais de 200 Locais +“ ecras, incluindo 
subterraneos, as principais Localizacões e pontos de 
interesse es tao espelhados nezse mapã. Nele sao 
perfeitamente viziveis as terras “amhigaveis” e as 
pertencentes aó inimigo, pelo que deve ser elemento 
sempre presente, quando se joga Hero. 

Para se compreender Oo jogo, e necessario, antes de 
mais, perceber a historia. Hero e o nome da personagem 
principal, que sucede ao seu pai, Oo Rei da Terra Uerde. 
Entretanto, Grutol, à Lider das trevas, toma 
conhecimento não so da morte do pai de Hero, mas tambem 
de que às exercitos do Rei, como consequencia, Ficaram 
divididos e enfraquecidos, Avanca entao com um execi to 
gigantesco para a capital, Solkinag. O defunto Rei, 
prevendo isso, diz a Hero, antes de morrer, que este 
tinha como missao unir os diferentes reinos e cumprir a 
Lenda da Corõa. 
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Ús Primeiros jogos por tuqueses 


Ha bastante tempo que se especula sobre quais seriam os 
Primeiros djogos para os computadores Sinclair, 
desenvolvidos exclusivamente por portugueses, Durante 
mui tos tempos pensou-se que seriam Bala e Laser, dois 
Pequenos programas para o ZXã61 criados no final de 19582 
“ inhicio de 1985 por Jose Oliveira, autor de quem da 
Falamos por ocasiao de JIM - Jogo de Inteligencia 
Hemorica iprovave Lmente O Primeiro jogo por tuques 
desenvolvido para rumo) 


QUAL O ANGULO 7 ANGULO DE TIRO 7 


Entretanto descobrimos outro Laser. Ou melhor, 
LLA.5.E.R., obra da LOG, de quem Falamãs no numero 
anterior. Esta editora destacava-se pelos seus 
trabalhos originais, a maioria tecnicos es ou 
educativos, mas Por vezes tambem se dedicava a alguma 
Pirataria. 

Nao e O caso de L.A.,.5.E.R., um jogo original que saiu 
como tupe-in na revista Clube Z50 numero à de Setembro 
de 19582, Estamos perante um C“shootCeméuvupo muito basico, 
como a maior parte dos jogos desenvolvidos para este 
computador (ZxX51), mas que não deixa de Ser um marco na 
historia dos videojogos nacionais, mesmo não existindo 
registo que Oo mesmo tenha tido uma edicao Fisica em 
cassete. 

Has eis que entretanto nos chega as mãos uma compilacao 
da LOG com o nome Jogos 3, Pelas paginas da Clube Zãa 
sabemos que sairam d compilacoes na mesma altura. Temos 
uma outra, a numero d, que tem dois jogos estrangeiros 
Ja preservados. Nó entanto, a numero Sd reserva mui tas 
Eurpresas, pois alem de dois jogos adaptados e 
traduzidos para portuques, inclui dois originais, 
desenvolvidos por programadores por tuqueszes e com data 
anterior a L.AÃ.,.5.E.R., Agosto de 1982. Estes poderao 
Eer Os Primeiros jogos por tuqueses a aparecer para os 
computadores da marca Sinclair, pelo menos Lancados 
comercialmente e de Forma oficial. Mamos entao ver de 
que jogos se tratam. 


1. Bowulina 


sosm 


***  BOULING  +** 
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O primeiro jogo da cassete e Bowling. Curiosamente 
vimo-Lo pirateado numa cassete Erasileira. Permite ate 
quatro jogadores em simultaneo e, surpreendentemente, e 
bas tante divertido, em especial quando jogado em 
Familia. A ideia e acertar com a tola, um CUrSoOr qUEe SE 
vai deslocando verticalmente, nos pinos que se 
encontram do Lado esquerdo. Para isso basta “disparar” 
a bola quando esta ze encontra no ponto que julgamos 
Fazer mais mossa. Tem dois niveis de dificuldade, um 
mais Facil, no qual a bola se encontra mais Proximo dos 
pinos, e um mais dificil, no qual se encontra mais 
Longe. 

2. Samurai 

O jogo seguinte da cassete, Samurai, nao sendo 
original, e uma adaptacão e traducao para a nossa 
Lingua. Hao tendo as instrucoes, nao e Facil perceber o 
que se pretende, mas Parece ser um misto de jogo de 
tabuleiro e estrategia para dois jogadores. 

Ja Torres 

Torres e a adaptacaão e traducao do bem conhecido Torres 
de Hanoi para a nossa Lingua, O objectivo e passar às 
discos de uma torre para outra, mas respeitando algumas 
regras mui to simples, Esta versao permite escolher à 
numero de discos pretendido, assim como conhecer o 
numero minimo de movimentos necessario para se 
completar o jogo. Alem disso, permite ver o proprio 
computador completa-los, 


Bona 
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Samurai Torres 


4. Puzzle 


Puzzle e à segundo jogo original desta compilacao da 
LOG, tambem datado de Agosto de 19582. A ideia e ordenar 
as pecas de um puzzle, numeradas de 2 a 15, para isso 
existindo uma casa Livre que as permite ir 
movimentando. HNos anos SP este tipo de jogos eram 

bas tante populares, havendo inumeras versoes de bolsa 
deste quebra-cabecas, contemplando numeros ou imagens. 


JOGADA N. 


o sT J O E A ORDE- 
NACRO DE 15 NUMEROS, RO LONGO DE 
UM QUADRO COM 16 POSICOES. 
PARA DESLOCAR UM NUMERO DE UM 
LUGAR OCUPADO PARA A POSICAO LT- 
URE (SE AS POSICOES FOREM ADJA- 
CENTES), BASTA QUE INSCREVA ESSE 
MESMO NUMERO. 
O JOGO ACABARA QUANDO TIVER CON- 
SEGUIDO A SEGUINTE ORDENACAO 
1 e s 4 
s s Tê s 
(=| 10 ER 12 
15 14 1s PODE JOGAR 
ms ms 
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& JOHN BLYTHE 
FÁBIO BELAVENUTO 


Pouco tempo se passou ate o terceiro numero estar 
concluido. Este Foi onumero da mudanca, pois coincide 
com a entrada de Hario Calvacanti, que a partir do 
numero seguinte Fica responsavel pela paginacao da 
revista. 

A revista volta a apresentar um tupe-in, ESPECTRON, 
mais uma vez da responsabilidade do Filipe Ueiga, mas a 
maior novidade e a inclusão de uma cover tape contendo 
nada menos que quatro jogos: tres variantes de Pixel 
Quest, de Einar Saukas, e Marina, um jogo desenvolvido 
pela Epectroteam (Filipe Meiga, Hario Uiegas, Pedro 
Pimenta e Andre Leaoi., De notar que esta cassete apenas 
pode zer obtida atraves da aquisicao da revistas 

o nivel de conteudos, entrevista com Alfonso Borro 
([Borrocop) e review do seu jogo Uiagem ao Centro da 
Terra, entrevista com Renato Cegiovani, outra com 
Javier Pena e reviey do seu jogo, The Syuord of Ianna, e 
ainda a reviey de Play For Peace, jogo que tinha sido 
recentemente preservado, apos cerca de 38 anos perdido. 
Com a reestruturação Feita na revista, houve um grande 
hiato de tenpo ate aparecer a versao Fisica em 
Portugal. Embora tenha saido em 2020 no Brasil, apenas 
em 2021, e coincidindo com a abertura da Loja na 
internet, saiu no nosso pais. 

As mudancas esteticas sao agora bem visiveis, inclusive 
ao nivel da impressao, mas tambem com mais e melhores 
conteudos. Alem dos primeiros compradores terem direito 
a Uma cassete gratuita, contendo um jogo de Sebastian 
Eraunert, surge a segunda Cover tape, desta vEZ Com 
Resztless Andre, Oo jogo de Jaime Grilo baseado na 
personagem do Andre Luna Leao. 

o nivel dos conteudos, entrevista com Laurindo 
Sobrinho, um dos criadores de Have, revieys de Talisma 
E O Segredo dos templarios, acrescido de dicas E um 
mapa, e Laserbirds. Na seccao Bau, o Museu LOAD 2x 
Spectrum e o grande destaque. 
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ZX SPECTRUM NEXT E MELHORES - 


Depois da bola ter zido colocada a rolar, muito por 
Forca do brutal esforco de Filipe deiga, a revista Foi 
Lancada de Forma muito regular no nosso pais, apanhando 
o ritmo de saida no Brasil. À equipa estabilizou, eos 
novos conteudos Foram aparecendo de Forma mui to celere, 
sendo dado cada vez mais destaque aõos programadores 
POr tUqQUEsSeEs. 

Hsszim, a numero S, que valta a OFerecer mais um jogo de 
Sebastian Braunert, apresenta uma entrevista com Pedro 
Fortes tum dos autores de Kraaly, Mictor Trucco ida 
equipa do Spectrum Nex ti, e revieys de Corrida de 
Caracois, de Pedro Dsorio, outra das agrandes 
recuperações de Planeta Sinclair, bem como um artigo 
sobre as novas instalacões do Huseu LOAD ZX Spectrum, 
em Cantanhede. O Filipe Veiga e responsavel por 
ESPECTRON 2.0, mais uma vez apresentado como tupe-in na 
revista. 

Finalmente, mui to recentemente saiu a numero &. E nao 
tenho qualquer problema em dizer: e a melhor de todas! 
Em primeiro Lugar, Ficamos a conhecer um POUCO mais 
sobre o misterioso computador da Timex: o Joao CGiogo 
Ramos desvenda O seu misterio. E e tambem prestada uma 
sentida homenagem a algumas peszsoas recentemente 
desaparecidas, relacionadas com esta marcas. 

Ficamos tambem a conhecer mais sobre os belissimos 
trabalhos de Joao Paulo Neto da Cruz, que povoavam as 
paginas da Pokes & Dicas nos anos Sa, e mais tarde as 
paginas da Hicromanias 

Inclui ainda um tyupe-in da autoria de Filipe Ueiga, 
dezta vez para experimentar em Familia: Corrida de 
Renas, e, Por Fim, um beliszimo artigo de Wudang, Com 
um mapa e dicas que sao uma delicias 

Entretanto, a equipa ja esta a trabalhar em novo numero 
da Revista Espectro, que promete mui tas e enormes 
surpresas. Has izso são contas de ouro rosariõsas 
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No proximo numero 


Quem zabe o que podera haver ho proximo numero? Como da 


perceberam, Oo Fanzine nao segue um Formato ou uma 
cadencia tipificada,. De qualquer Forma, sera 
incontornavel abordarmos alguns temas. 

Queremos assim continuar a Falar das Famosas 

compi lacoes de quatro jogos da Astor Softwares. 
Curiosamente, ou talvez não, desde que Falamos delas em 
Flaneta Sinclair, O seu interesse por parte da 
comunidade, e consequentemente Oo seu preco 
linFfelizmente) aumentou. 

Jamos tambem Falar de alguns dos novos jogos que 
TECUPEramos mui to recentemente. Talvez Alea? 2d Horas* 
Eros* Hovercar Simulator? O Globo da Luz? Operation 
EagLe* Nao sabemos ainda, mas estamos abertos a 

suges toes. De qualquer Forma, impoeg-se uma review de um 
jogo portugues, Pelo menõss os 


Consta tambem que a Paula Silva temumnovo equipamento 
na calha. Iremos seguramente dar-lhe destaque. Como 
sabem, apoiamos tudo o que e nacional. 


Por Fim, contamos ainda Fazer um artigo sobre uma 
novidade bombas tica que iremos revelar em breve num dos 
episodios do Museu LOAD ZxX Spectrum, no seu canal 
YouTube. Apenas dizemos que esta relacionado com 

Li teratura. 


Hte ao numero Sl 


http=:“*+planetasinclair.blLogspot.coms 
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